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Lei de Fitts



Lei de Fitts



Demo

http://simonwallner.at/ext/fitts/

http://simonwallner.at/ext/fitts/


teorias no design UI/UX
Esquemas de como percebemos e processamos o mundo a nossa volta


Estudo da psicologia e outras ciências humanas decifram esses 
esquemas: teorias


Designers usam este conhecimento para construir interfaces e 
interações mais intuitivas, centradas no usuário









Lei de Hick

Oferecer muitas opções pode frustrar o usuário



Nomeada em homenagem aos psicólogos William Edmund Hick 
e Ray Hyman, a Lei de Hick (ou a Lei de Hick-Hyman) afirma 
que quanto mais escolhas são apresentadas a uma pessoa, mais 
tempo ela levará para chegar a uma decisão. 



Lei de Hick
T=b*log2(n+1)


Leia-se: “b” é uma constante que pode ser determinada 
empiricamente ao ajustar uma linha a dados coletados, 
por exemplo achar um presente ideal para um amigo

o tempo necessário para chegar a 
uma decisão 

aumenta logaritmicamente com o 
número de escolhas

http://www.mat.ufrgs.br/~portosil/passa1d.html


Sete Estágios de Ação (Don Norman)

Toda a ação se inicia com um objetivo (geralmente é 
vago) que é sucedido pela execução e, por fim, é 
finalizada com a avaliação ou verificação do que foi 
feito.





Quero comprar uma 
luminária portátil para ler à noite

Vou na loja online 
comprar 

Entro no site, busco o produto 
faço a escolha, pago

E-mail de confirmação,  
Cartão de crédito registrou  

compra

Produto vai chegar  
em 15 dias

OK, deu tudo certo



Lacuna da Execução Lacuna da Avaliação



Intenção vs Resultado



Ética no Design de UI/UX













Recent reports reveal that users spend an 
average of 46 minutes per day on the app 
and open it eight times daily; considering 
the maximum length of videos is 15 
seconds, they may watch upwards of 180 
videos per day on average.

Infinite scroll



Drawing on fifteen years of field research in Las Vegas, anthropologist Natasha Dow Schüll shows 
how the mechanical rhythm of electronic gambling pulls players into a trancelike state they call the 
"machine zone," in which daily worries, social demands, and even bodily awareness fade away.

Schüll describes the strategic calculations behind game 
algorithms and machine ergonomics, casino architecture and 
"ambience management," player tracking and cash access 
systems--all designed to meet the market's desire for maximum 
"time on device." 







Princípios éticos
Transparência 

Propósito claro? Usuários estão sendo enganados?


Respeito 

Respeita direitos? Como tratar tópicos sensíveis? Encoraja 
comportamento nocivo?


Responsabilidade 

Quais são os impactos, curto ou longo prazo? A escolha pode causar 
mal a alguém? Comete crime?
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