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Analisando UIs

À procura de boas decisões de design em aplicativos 
existentes







Arquitetura da informação







Navegação







Layout





https://www.tecmundo.com.br/internet/242574-veja-evolucao-gmail-lancamento.htm

Visual e estética





Ações



Entrada de dados



Arquitetura da informação

Navegação

Layout Visual e estética

Entrada de Dados
Ações



https://www.youtube.com/watch?v=AbuQ3rXgrfg


https://www.youtube.com/watch?v=xlVr3BFZHag


Como se faz design?

Usamos padrões, não reinventamos a roda





Arquitetura da informação

Estrutura e organização 
da informação no 
espaço digital



Diferentes expectativas







Exposure (feature),search and browse

Combinação de três elementos na primeira página de 
qualquer Sistema web


	 algum item importante a apresentar


	 uma caixa de busca


	 uma lista de itens a serem navegados



Combinação de três elementos na primeira página de 
qualquer Sistema web


	 algum item importante a apresentar


	 uma caixa de busca


	 uma lista de itens a serem navegados

Nome do padrão

Descrição

Exposure (feature),search and browse



Exemplos de uso



Streams and feeds



Mobile direct access



Media browser



Dashboard



Tags



Navegação
Entender que tarefas 
podem ser feitas


Saber como chegar na 
tarefa que precisa fazer


Saber onde está





Multinível, ou árvore



Passo-a-passo



Pirâmide



Zooming



Hub and spoke



Fully connected



Sinais e indicações



Clear Entry Points



Escape Hatch



Progress Indicator



Breadcrumbs



Layout

Relação entre elementos na interface


Como componentes de interface são agrupados numa 
mesma tela?



Hierarquia Visual

Conteúdo mais importante no momento deve ser 
destacado


Como deixar algo mais importante? 


Cor, Tamanho, Formato, Posição







Fluxo visual



Uso de grids



Uso de grids





Fechamento



Fechamento



Proximidade



Similaridade



Visual e estética
Usuários não confiam em apps e sites que parecem 
“amadores" ou “não-profissionais”







Cores



Cores primárias e secundárias
Base da interface


Geralmente conectadas com as cores da marca, e utilizadas com mais frequência



Cores de suporte
Erro/perigo


Alerta


Sucesso



Cores Neutras
Tipografia, sombras, divisórias, bordas






Combinações

Nem todas as cores combinam entre si


Uso do círculo cromático





Estilos Visuais (padrões)



Esqueumorfismo

Estilo visual que 
lembra as 
características de 
objetos do mundo 
real



Ilustrado



Flat



Minimalista



Ações e Comandos



Exemplos de ações
Iniciar, pausar ou cancelar


Entrar com um valor, configuração


Manipular objeto da UI


Aplicar mudança ou transformação


Remover algo


Adicionar ou criar algo






“Falta de originalidade”

Copy/Cut/Paste


Drag-and-drop




Button Group



Hover tools



Action Panel



Prominent Button



Cancelability



Dialog box

Evitar interrupções



Clear options



Não usar mais de duas opções Sempre usar janela completa



Recebendo entrada dos usuários

Respeitar o tempo e a atenção do usuário


Promover entendimento do propósito de um formulário


Evitar entrada de dados desnecessária


Minimizar a carga visual para usuários


Agrupar componentes em seções sempre que possível



Forgiving format
Permitir uma variedade de formatos de entrada 


interpretação inteligente dos dados de entrada



Forgiving format



Structured Format



Fill-in-the-blanks
Ajustar um ou mais campos para formar uma frase ou 
sentença



Input hints



Input prompt



Autocompletion



Mensagens de erro



1. Facilitar a entrada



2. Validação inline



3. Outras diretrizes

Usar linguagem sem “tecnicalidade"


Mensagens curtas, objetivas, com detalhe suficiente


Cortesia
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