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PADRÕES DE 
DESIGN



Design UI
Elementos visuais do produto digital

Foco em aparência e estilo





Navegação Layout Visual e estética

Entrada de Dados
Ações



Como se faz design?

Usamos padrões, não reinventamos a roda





Navegação
Entender que tarefas 
podem ser feitas

Saber como chegar na 
tarefa que precisa fazer

Saber onde está







https://player.vimeo.com/video/364320647

https://player.vimeo.com/video/364320647






Hierarquia de botões



Sinalizando estado ativo



3 arquétipos de navegação



Regra: menos que 5



A regra dos 7



Modelo híbrido



Layout

Relação entre elementos na interface

Como componentes de interface são agrupados numa 
mesma tela?



Guiando o olho dos usuários





Existem regrinhas e padrões

Para toque mobile



Decisões visuais trazem significado











Qual caixa você preencheria primeiro? e 
depois?





Uso de grids



Uso de grids



Padrão de 12 Colunas



Grid de Colunas



Grid hierárquico



Grid modular



Quando o grid é "quebrado"



Quando o grid é "quebrado"



Visual e estética
Usuários não confiam em apps e sites que parecem 
“amadores" ou “não-profissionais”









Cores



Cores



Cores



Passo 1: escolher a cor primária
Base da interface

Cor da marca, utilizada com mais frequência



Cores semânticas (de suporte)
Erro/perigo

Alerta

Sucesso



Escala de Cinza





Regras de Ouro
60-30-10



Combinações

Nem todas as cores combinam entre si

Uso do círculo cromático





Tipografia







Construção de escala



Hierarquia por peso



"Salto" de contraste



Combinação de famílias de fontes



Ícones
Sistema SEI de processos na 
administração federal



Ícones
Sistema SEI de processos na 
administração federal

Problema: quando usar apenas 
o ícone, sem texto?



Melhores práticas



Simplicidade



Formulários

Objetivo é concluir

Métrica-chave: taxa de conversão



Forgiving format

Permitir uma variedade de formatos de entrada 

interpretação inteligente dos dados de entrada



Forgiving format



Input hints



Input prompt



Autocompletion



Seleção de entrada



Mensagens de erro



Validação inline



Linguagem



Regras de ouro



Ações e Comandos



Button Group



Hover tools



Action Panel



Prominent Button



Cancelability



Dialog box

Evitar interrupções



Clear options



Não usar mais de duas opções Sempre usar janela completa



Para terminar, conjuntos de padrões

UI Systems

Microsoft’s Fluent Design System 

Apple’s User Interface Guidelines 

Google’s Material Design 





Material is a design 
system created by 
Google to help teams 
build high-quality 
digital experiences for 
Android, iOS, Flutter, 
and the web.




